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FAITES VOTRE CINÉMA ! 
Lancez-vous dans l’aventure de la réalisation d’un film en stop motion avec vos élèves, en mettant en 

scène des animaux de la ferme.

ÉTAPE 1 : LES DÉCORS
Vous pouvez simplement utiliser une feuille A3, ou du tissu, fixée au mur avec de la pâte adhésive et sur 

laquelle vous aurez préalablement peint un ciel bleu et des arbres. Le sol peut être également un tissu 

ou une grande feuille verte pour symboliser le champ. 

ÉTAPE 2 : LES PERSONNAGES
Fabriquez vos personnages avec de la pâte à modeler ou bien utilisez des figurines.

ÉTAPE 2 : L’ANIMATION IMAGE PAR IMAGE EN PRATIQUE ! 
Vous avez besoin d’un appareil photo numérique, d’un téléphone portable ou bien d’une tablette. Il existe 

de nombreuses applications de stop motion, notamment des applications gratuites et faciles à prendre en 

main. Le plus important est de conserver la même position de prise de vues tout au long de la réalisation 

du film : l’appareil qui prend les photos ne doit pas bouger. N’hésitez pas à recourir à un trépied et à un 

marquage au sol pour positionner votre appareil. 

Si vous utilisez un appareil photo : 

Pour animer vos personnages en image par image : prenez un premier cliché des personnages, puis 

déplacez-les d’un demi-centimètre. Prenez un nouveau cliché, déplacez à nouveau les personnages, 

faites une troisième photo et ainsi de suite, jusqu’à ce qu’ils arrivent de l’autre côté du décor si vous 

aviez pour projet de les faire traverser l’écran par exemple. Pour visionner le résultat, vous pouvez charger 

les photos sur un ordinateur et les faire défiler rapidement. Déjà vous verrez vos personnages s’animer, 

bien qu’il soit préférable d’utiliser un logiciel d’animation gratuit et très simple comme MovieMaker pour 

rendre l’animation fluide et automatique.

Si vous utilisez une tablette ou un téléphone portable avec une application gratuite : 

La première chose à faire est d’installer l’application d’animation. Il en existe de nombreuses qui sont 

gratuites et simples d’utilisation. Ensuite, le principe est le même : il faut modifier très progressivement la 

position des objets entre chaque cliché afin d’obtenir un mouvement fluide. L’application vous permettra 

ensuite de découvrir le rendu vidéo sans utiliser de logiciel de montage.

L’application Stop Motion Studio est disponible sur Android 

et iOS. Elle est gratuite pour les fonctionnalités de base et facile 

d’accès ;  la prise en main est très intuitive et il existe de nombreux 

tutoriels en ligne.

LE GRAND CONCOURS DES ÉCOLES
Pour celles et ceux qui se seraient lancé·es dans la réalisation d’un film d’animation en classe, nous vous 

proposons de mettre en avant votre créativité ! 

Envoyez votre court métrage à scolaires@kmbofilms.com en précisant votre ville, le nom de votre école, le 

niveau de votre classe ainsi que votre nom. Les vidéos seront publiées sur les réseaux sociaux de Little KMBO. 

Un jury de professionnel·les du cinéma regardera tous les films reçus et remettra, en mai 2026, un prix 

spécial à huit classes : une peluche Shaun le mouton !

À LA DÉCOUVERTE DU CINÉMA BURLESQUE
AGIR, S’EXPRIMER, COMPRENDRE À TRAVERS LES ACTIVITÉS ARTISTIQUES : 
stimuler la pensée créative et l’imagination grâce au langage et à l’humour non 

verbal.

Shaun le mouton : du cinéma muet 
Les personnages ne communiquent pas verbalement, il n’y a pas de dialogues dans Shaun le mouton : La ferme 

en folie. Cependant, vous pouvez interroger les élèves : est-ce que les dialogues leur ont manqué ? Comment 

les personnages « se parlent », s’expriment et, finalement, se comprennent ?

Le jeu d’acteur – ici, les expressions faciales et corporelles données aux marionnettes – permet de transmettre 

des émotions et des intentions. Parfois, on comprend même une explication ou une situation complexe : quand 

Shaun et Bitzer élaborent un plan d’attaque contre les canards et qu’ils s’organisent sans parler ; ou encore 

quand les moutons et les poules tentent de se faire passer pour le lapin dans l’idée de faire plaisir à Bitzer, qui 

est désespéré de ne pas retrouver l’animal qu’on lui a confié. 

Le cinéma burlesque est un genre cinématographique 

comique dont l’humour repose sur des gags visuels et 

sur la gestuelle des personnages, les situations et les 

évènements inattendus ou absurdes qui les mettent en 

difficulté. Il s’agit d’un registre comique qui regorge de 

performances physiques, de bagarres, de projections 

de tarte à la crème, de courses-poursuites, de chutes 

extraordinaires ou répétées. Shaun le mouton s’inscrit 

pleinement dans cette tradition de la comédie muette, 

dans la lignée de Charlie Chaplin, Laurel et Hardy ou 

encore Buster Keaton : les personnages voient souvent 

leurs capacités physiques mises à rude épreuve. On rit 

de la maladresse dont ils font preuve ou, au contraire, 

on apprécie leur agilité et leur faculté de se mettre en 

danger. 
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Des animaux très (trop) malins ! 
Dans le cinéma burlesque, une partie de l’humour repose également sur le décalage entre le sujet traité (ici, 

la vie quotidienne d’une petite ferme) et l’absence totale de réalisme (un mouton ne peut pas jouer au foot 

ou faire des acrobaties). Ce qui est ainsi montré est très exagéré, voire complètement impossible, et donc 

inattendu. Le comique est ainsi produit par l’effet de surprise et des scènes totalement irréalistes. 

L’un des autres effets comiques repose sur la naïveté ou la candeur d’un personnage, qui ne se rend pas 

compte qu’il est l’objet d’une moquerie, d’une machination, ou qu’il est très différent des autres personnages. 

Ici, ce personnage est incarné par le fermier ! Le troupeau et Bitzer ne souhaitent surtout pas que le fermier 

découvre leurs véritables capacités, car ce serait la fin de leurs jeux et de leur liberté. La plupart du temps, le 

fermier les surprend dans des situations ou des lieux inattendus, mais sans jamais comprendre qu’ils sont en 

train de faire une terrible bêtise ou d’effectuer une action complètement impossible pour un mouton. Il existe 

parfois une ligne très fine entre le crédible et l’incroyable… Shaun le mouton : La ferme en folie joue ainsi sur 

l’écart entre ce que sait le fermier et ce que l’on sait, nous, spectateur·trices.

Le troupeau et Bitzer se figent au moment où le 

fermier se retourne afin de ne pas être démasqués. 

Shaun sort une canne à pêche de la toison d’un 

mouton : aussi improbable qu’imaginatif !

Les canards utilisent des sèche-cheveux pour faire 

s’envoler Bitzer accroché à un parapluie…

MIME ET PANTOMIME : RACONTER AVEC SON CORPS 
Tout d’abord, demandez aux élèves s’ils·elles pensent pouvoir faire rire leurs camarades sans parler. 

Objectifs : 

• Découvrir les bases du cinéma burlesque à travers le jeu corporel, le mime et l’humour.

• Exprimer des émotions et des actions sans paroles.

• Nommer les gestes, les objets et les situations.

• Développer la coordination, l’équilibre, les gestes fins et larges.

• Imiter des situations simples et expressives.

Étape 1 : DÉCOUVERTE DE GAGS BURLESQUES
Montrez un extrait très court d’un film burlesque muet. Demandez aux élèves pourquoi la scène est drôle. 

Que font les personnages avec leurs corps ?

Voici quelques extraits. Les films, dans leur intégralité, sont recommandés à partir de 6 ans, mais vous 

pouvez montrer des extraits choisis à vos élèves pour illustrer le potentiel comique du corps mis en scène 

de manière burlesque : 

• Les Temps modernes de Charlie Chaplin, extraits : https://www.youtube.com/

watch?v=Zqd1ar5_7qw ou https://www.youtube.com/watch?v=UwahG1s4dqI 

• Le Kid de Charlie Chaplin, extrait : https://www.youtube.com/watch?v=Z7-QdoofMq8 

• Le Dictateur de Charlie Chaplin, extrait : https://www.youtube.com/watch?v=H19jByxrqlw 

• Les Lumières de la ville de Charlie Chaplin, extrait : https://www.youtube.com/

watch?v=o9NfXIXzgnA 

• Laurel et Hardy au Far West de Laurel et Hardy, extrait : https://www.youtube.com/

watch?v=LXCwlO2jnYU

ÉTAPE 2 : EXERCICES D’ÉCHAUFFEMENT
Demandez aux élèves, par groupes de deux ou quatre, de se mettre debout et de réaliser différents 

exercices inspirés du jeu des acteur·trices burlesques : 

• Marcher très vite puis tout à coup très lentement.

• Faire semblant de tomber, comme s’ils·elles venaient de glisser sur une peau de banane ou une 

flaque d’eau.

• Être tout à coup très surpris·se, puis très fâché·e. 

ÉTAPE 3 : JEU DE RÔLE COLLECTIF 
Pour cette étape, n’hésitez pas à utiliser des accessoires : chapeaux, assiettes en carton, balais, gobelets 

en plastique, déguisements, etc.

Demandez aux élèves de se mettre par groupes de deux. Chaque groupe présentera son numéro.

Répartissez les rôles et dirigez les acteur·trices en leur indiquant la scène à jouer. 

Voici quelques propositions : 

• Deux ami·es sont en train de faire un pique-nique. Soudain, un énorme vent souffle : il faut 

s’accrocher – mais à quoi ? –, bien tenir son chapeau, tout comme ce qui se trouve sur la nappe 

de pique-nique pour éviter que tout ne s’envole… 

• Deux inconnu·es se croisent dans la rue : l’un·e des deux vole le chapeau de l’autre et se met 

à marcher rapidement. Le·La second·e tente de lui courir après, mais trébuche et tombe. Il·Elle 

essaie de se relever plusieurs fois, mais ne semble plus tenir sur ses jambes. 

• Deux ami·es tentent de débarrasser la table, mais au moment de soulever assiettes et verres, 

tout semble collé à la table ! Impossible de les enlever. 

Vous pouvez aussi, en fonction de l’âge des élèves, leur proposer d’imiter l’un des animaux du programme 

de Shaun le mouton : La ferme en folie… mais sans parler ! Les camarades devront deviner de quel 

animal il s’agit. 

https://www.youtube.com/watch?v=Zqd1ar5_7qw  
https://www.youtube.com/watch?v=Zqd1ar5_7qw  
https://www.youtube.com/watch?v=UwahG1s4dqI
https://www.youtube.com/watch?v=Z7-QdoofMq8
https://www.youtube.com/watch?v=H19jByxrqlw
https://www.youtube.com/watch?v=o9NfXIXzgnA
https://www.youtube.com/watch?v=o9NfXIXzgnA
https://www.youtube.com/watch?v=LXCwlO2jnYU
https://www.youtube.com/watch?v=LXCwlO2jnYU
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ÉTAPE 1 

Imprimez les silhouettes sur les feuilles cartonnées.

ÉTAPE 2

Retirez le pelage des moutons en découpant 

l’intérieur des silhouettes.

ÉTAPE 3

Placez du gros scotch transparent à l’intérieur 

de la silhouette découpée,face collante au recto.

ÉTAPE 4

Collez les boules de coton sur la face collante du scotch 

pour créer un pelage en relief.

ÉTAPE 5 

Renouvelez l’opération pour chaque mouton. 

Vous pouvez varier les matières afin de créer un troupeau unique !

ÉTAPE 6

Découpez vos moutons customisés  

et formez votre pyramide.

Matériel : 
• des feuilles cartonnées A4 qui passent à l’imprimante

• du gros scotch transparent

• �les silhouettes de Shaun et des moutons à télécharger 

sur littlekmbo.com 

• des ciseaux

• �des boules de coton blanc ou toute autre matière 

duveteuse (laine, plumes, etc.)

ET C’EST PARTI POUR  
LE SHAUN-SHOW !

LA PYRAMIDE DE MOUTONS

Découvrez quatre autres activités manuelles dans le cahier à télécharger 

sur www.littlekmbo.com.

http://littlekmbo.com
http://www.littlekmbo.com.


FAITES DE NOUVELLES 
DÉCOUVERTES AVEC 

LES FILMS LITTLE KMBO

Plus qu’un simple divertissement, les programmes d’animation Little KMBO proposent une véritable 

initiation à la culture et aux arts pour les enfants dès l’âge de trois ans. 

Little KMBO se lance le défi de surprendre enfants, parents et enseignant·es à travers des esthétiques 

originales et innovantes. Les films sont développés aux quatre coins du globe par des studios qui mettent 

la poésie et la sensibilité au cœur de leurs œuvres. L’émerveillement visuel mène à la découverte du 

monde, à la tolérance et au partage. 

Chaque programme d’animation est accompagné d’un matériel pédagogique créé sur mesure pour 

prolonger l’enchantement de la projection. 

Grâce à ces supports créatifs et ludiques, les cinéphiles de demain partent à l’aventure !

Téléchargez gratuitement 

le matériel pédagogique : ​

www.littlekmbo.com 

Écrivez-nous pour recevoir 

du matériel pédagogique, 

partager les créations de 

votre classe ou organiser une 

séance du film de votre choix : 

scolaires@kmbofilms.com

 Suivez-nous sur Facebook 

et Instagram pour découvrir 

notre actualité et participer 

à nos jeux-concours : 

@littlekmbo

Retrouvez notre actualité et nos contenus pédagogiques sur : 

    • littlekmbo.com

ABONNEZ VOUS À NOTRE MAGAZINE CINÉMA POUR LES ÉCOLES ! 
Découvrez Séances Scolaires, le premier magazine pour les écoles consacré  

au cinéma et à l’éducation à l’image. 

Chaque trimestre, retrouvez l’actualité du cinéma jeune public, des témoignages d’école et de 
cinéma, des sélections thématiques de films, des activités pédagogiques et bien plus encore ! 

Abonnez-vous gratuitement en écrivant à : info@seances-scolaires.com

Retrouvez tous les numéros et les articles du magazine sur : 

    • seances-scolaires.com

http://www.littlekmbo.com
https://www.youtube.com/channel/UCmCwMCOsoicx_x1HR0I_Dpg
https://www.instagram.com/littlekmbo/
https://www.facebook.com/littlekmbo#
mailto:info%40seances-scolaires.com?subject=
https://www.instagram.com/seances.scolaires/
https://www.facebook.com/seances.scolaires/
https://seances-scolaires.com/


Retrouvez-nous sur        @littlekmbo

www.littlekmbo.com


